Návod ke hře HRADY:

Tuto hru můžeme hrát ve dvou nebo proti počítači, ovládat ji můžem pomocí klávesnice nebo joysticku připojeného na paralelní port.

Cílem hry je zničit protivníkův hrad (střílet do něj tak dlouho, až ukazatel poškození ukáže nulu).

Obrázek ze hry:
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V levo nahoře se během hry zobrazuje den, který se změní po každém výstřelu (když oba hráči vystřelí, změní se den). V neděli se nestřílí ale nakupuje:
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Při hře se šipkami nahoru a dolu mění úhel děla (znázorněno pohybem děla na hradě). Vystřelí se podržením mezerníku (jak dlouho se drží, tak je velká síla výstřelu). Pokud sestřelíme protihráči vlajku, tak neví jaký fouká vítr, když mu sestřelíme dělo nemůže střílet (vlajku i dělo si může koupit v něděli).
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